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RAPORT SD DEUSTO

1. Rywal - SD Deusto

2. Ustawienie - 1-4-2-3-1 / Mozliwy wariant - 1-4-3-3

e Atak-1-4-2-3-1

e Obrona - 1-4-2-3-1/1-4-4-2
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AS RKPTZA

ATAK POLOWA WEASNA ATAK POLOWA RYWALA

OPIS
- Wyprowadzenie pitki za pomoca krotkich podan od - Posiadajg zawodnikdw, ktérzy potrafig zrobic
tytu, wykorzystujgc wysokie ustawienie bocznych réznice. Poprzez jedng akcje, mogg rozwigzaé
obroncow spotkanie. Wazne jest, abySmy byli przygotowani na

asekuracje oraz doskok w odpowiednim momencie.
- Wykorzystanie umiejetnosci srodkowych

pomocnikdw, aby dokona¢ progresji w ataku - Starajg sie dokonac progresji w ataku poprzez
srodkowy korytarz, tworzac przewage liczebng, a

- Nawet jesli nie majg przewagi na potowie wtasnej,

bui C od tul nastepnie przyspieszy¢ gre w bocznym sektorze, aby
probuja grac od tytu

stworzy¢ sytuacje bramkowa.

- Z biegiem czasu wykorzystujg réwniez gre

bezposrednia, jednak nie jest to ich mocna strona



ASRARTZA

OBRONA POtOWA WtASNA
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PIS

- Wolne przejscie z ataku do obrony

- Cierpig bronigc strefy za plecami obronicow

- Nie majg dobrze dopracowanych koncepcji w
defensywie, do tej pory w kazdym meczu tracili

przynajmniej po jednej bramce

OBRONA POtOWA RYWALA

PIS

- Nie pressujg w sposob skordynowany, czasami

wykorzystujg strukture 1-4-4-2

- Po przechwycie pitki rzadko wykorzystujg atak

szybki, na ogdt zndw przechodzg do ataku

pozycyjnego

- Istnieje przestrzen pomiedzy liniami, korytarz
srodkowy jest szczelnie zamkniety, jednak jest

miejsce w korytarzach zewnetrznych
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ASRARTZA

ANALIZA INDYWIDUALNA

Trener

“Javi” bardzo dobra osoba, jednak podczas meczu zaczyna sie denerwowad i czesto
przestaje widzie¢ duzo rzeczy, ktére majg miejsce na boisku.

1 (BR)

“Urko” bramkarz o duzej pewnosci siebie, czasami go to gubi, nie jest zbyt wysoki, co
mozemy wykorzystaé, ma trudnosci w sytuacjach gdzie trzeba wejs¢ twardo w rywala.

3(LO)

“Pablo”, ma duzo zimnej krwi, z pitkg podejmuje ryzykowne decyzje, uzywa zbyt
czesto prowadzenia pitki lub dryblingu, musimy to wykorzysta¢ poprzez odpowiedni
pressing.

2 (S0)

“Brais” lider na boisku, jest lewonozny, ma dobre dtuzsze podanie, jest silny, dobrze
gra w powietrzu, z drugiej strony brakuje mu zwrotnosci.

20 (SO)

“Kepa” czotg, dobrze zbudowany, silny, jednak z pitkg nie ma wysokich umiejetnosci,
trzeba to wykorzystaé zabierajgc mu czas oraz miejsce na podjecie odpowiedniej
decyzji.

7 (PO)

Prawy obronca, ktéry czesto wykorzystuje podtaczenie sie za akcjg, technicznie jest
przyzwoity, ciezko jest wygra¢ pojedynek 1x1 z nim.

8 (SP)

“Uri” czesto schodzi po pitke, nie boi sie wzigé gry na siebie, wysokie umiejetnosci
techniczne, w wiekszosci sytuacji podejmuje dobre decyzje, nie jest zbyt dynamiczny.

10 (SP)

“Christian” najlepszy zawodnik w druzynie, lider, dobry technicznie, potrafi rozwigzaé
przebieg spotkania samemu, gra bardzo dobrze w powietrzu. Z drugiej strony nie radzi
sobie z emocjami podczas meczu, tatwo sie denerwuje. Nie wiadomo czy bedzie grat,
ze wzgledu na problemy z fokciem.

23 (OP)

“Koldo” zawodnik odrzucony z Athletic, nie jest w najlepszej dyspozycji, jednak skoro
tam grat, musi miec¢ co$ w sobie. Jesli jest w dobrej dyspozycji, moze z tatwoscig
stworzy¢ niebezpieczng sytuacje.

17 (LP)

“Setien” lewy skrzydtowy, ktory czesto ustawia sie bardzo szeroko, aby otrzymac
podanie do nogi i wejs¢ z pitkg do srodka, koriczac akcje strzatem. Nie jest zbyt
agresywny w defensywie.

22 (PP)

“Garci” przecietny, nie stwarza duzego niebezpieczenstwa, jest szybki i robi dobre
ruchy bez pitki, w defensywie cierpi, ze wzgledu na swojg budowe.

11 (N)

“Inigo” napastnik typu punkt odniesienia, jest wysoki i silny, niebezpieczny w polu
karnym, jest bardzo efektywny, nie potrzebuje wielu sytuacji, aby strzeli¢ bramke.




INNE

To nie jest prawdziwa druzyna, jest w niej duzo ego, ktdre nie jest dobrze zarzgdzane.

W przypadku kiedy mecz nie idzie po ich mysli, zaczynajg sie denerwowac i spada ich

wydajnosé.

MOCNE STRONY SLABE STRONY

» Atak pozycyjny

» Jakos¢ zawodnikow

» Zawodnicy, ktérzy potrafig zrobic
réznice i przesadzi¢ o losach

spotkania poprzez jedng akcje

Koncepcje gry w defensywie, przede
wszystkim blisko wtasnej bramki
Faza przejsciowa z ataku do obrony
na pofowie witasnej

Przejscie z obrony do ataku bardzo
wolne

Mata odpowiedzialnos¢ z pitkg na
potowie wtasnej

Duzo indywidualnosci i mato

kolektywu




